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KOORDINAT SISTEMI

+Y (Uzunluk)

(0,0) ————» +X (Genislik)

Not: PPLA yazici programlama dili koordinat sisteminde (0,0)
noktasi sol-alt kdsedir. PPLA’daki bu baslangig noktasi dedismez
Ozellige sahip iken yazdirilabilen nesneler (metin, barkod, resim
vb.) 4 yénde cevrilebilir.

PPLA Komut Setinde Yazdirma Araligi

En Az En Fazla
— 104 mm

X (Genislik) 0 Not: G-6000 modelinde 152 mm
Y (Yiikseklik) 0 762 mm
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KOMUT KATEGORILERI

PPLA yazici programlama dilinde komutlar 5 kategoriye aynilir.

1.

2,

Etkilesim komutlari

Sistem ayar komutlar
Sistem seviye komutlar
Etiket dizenleme komutlar

Yazi tipi yikleme komutlar

Not: Etiket dizenleme komutlarn grup olarak yazdirma portuna
gonderilmesi gerekirken diger komutlar tek basina (bagimsiz)
yazdirma portuna godnderilebilir.

www.bilkur.com.tr Sayfa - 5



PPLA KOMUTLARI

KOMUT ACIKLAMA SAYFA
<SOH># Yazicinin RESET ' lenmesini saglar. 10
<SOH>A Yazicinin durumunun 6grenilmesini saglar. 10
<SOH>B Yazicinin durumunun 6grenilmesini saglar. 10
<SOH>D Etkilesim komutlarini iptal eder. 10
<SOH>E Bellekteki bekletilen ve yazdirilacak etiket sayisini goste- 11
rir.
<SOH>F
<STX>KI7 | Yazdirma yénteminin ayarlanmasini saglar. 14
<STX>KI8 | Yazicinin saniyedeki bit sayisinin ayarlanmasini saglar. 14
<STX>KI9 | Yazicinin saniyedeki bit sayisi, veri biti sayisi, eslik ve dur 15
biti sayisinin ayarlanmasini saglar.
<STX>KI< | ASD diz yaz tiplerinin segeneklerdeki dile gore ayarlan- 16
masini saglar.
<STX>KX Etiket uzunlugunu mm cinsinden belirler 16
<STX>KIO | Kesici modunun ayarlanmasini saglar. 17
<STX>K15 | Ara bosluk dederinin belirlenmesini sadlar. 17
<STX>KI; Kontrol kodunun belirlenmesini saglar. 17
<ESC>KI; Kontrol kodunun belirlenmesini saglar. 18
<ESC>KI: | Yatay baslangic koordinatinin degistirilmesini saglar. 18
<ESC>@0 | Flash bellegin temizlenmesini saglar. 18
<STX>A Saat ve tarihin ayarlanmasini sadlar. 21
<STX>a Yazdirmanin yapildidina dair bir kontrol kodu génderir. 21
<STX>c Surekli form etikette uzunlugun belirlenmesini saglar. 22
<STX>D Bellekteki veriyi HEX (16'lik sistemde) sistemde yazdirir. 22
<STX>E Bellekte sakli etiket tasariminin baski adetini belirler. 22
<STX>e Sensor seciminin yapilmasini saglar. 22
<STX> F Etiket ilerletilmesini saglar. 22
<STX> f Geri besleme dederini belirler. 22
<STX>G Bellege yiikll etiket tasariminin yazdiriimasini saglar. 23
<STX>I Bir grafik dosyasinin bellege yiuklenmesini saglar. 23
<STX>J Bekletme moduna gecilmesini saglar. 25
<STX>j Bekletme modunu iptal eder. 26
<STX>KQ Yazicinin sistem yapilandirmasinin 6grenilmesini saglar. 26
<STX>L Etiket diizenleme modunun baslatilmasini saglar. 26
<STX>M Etiket en fazla uzunlugunu belirler. 26
<STX>m Olcilendirme birimini mm olarak ayarlar. 26
<STX>n Olciilendirme birimini inch olarak ayarlar. 27
<STX>0 Yazdirma baslangi¢c konumunun belirlenmesini saglar. 27
<STX>P Dump moda giris yapilmasini saglar. 27
<STX>Q Hafizanin temizlenmesini saglar. 27
<STX>q Hafiza b6éliminin temizlenmesini sadlar. 28
<STX>r Reflektif sensér secimi yapilmasini saglar. 28
<STX>s Etiket cikis hizini belirler. 28
<STX>T Test baskisinin alinmasini saglar 29

www.bilkur.com.tr

Sayfa - 6




KOMUT ACIKLAMA SAYFA

<STX>U Bir verinin baska bir veri ile degistirilmesini saglar. 29

<STX>V Kesici ve siyirici/sarici Unitesinin yapilandiriimasini 29
saglar.

<STX>v Yazicinin ve yaziimin (firmware) striminin 6grenil- 30
mesini saglar.

<STX>W Yazicinin grafik, yaz tipi ve bellek durumunun 6gre- 30
nilmesini saglar.

<STX>x Bellekten bir dosyanin silinmesini saglar. 30

IXXXX Her kesme isleminin yapilacadi etiket adetinin belir- 34
lenmesini saglar.

A Resim ciktilarini OR/XOR islemine tabi tutar. 34

C Sol sinirin belirlenmesini saglar. 35

C Kesme isleminin kag adetten sonra yapilacaginin 35
belirlenmesini saglar.

D Yazicinin piksel boyutlarinin belirlenmesini saglar. 36

E Etiket diuzenleme modunu bitirerek yazdirma islemi- 36
nin baslatiimasini saglar.

G Herhangi bir verinin bir degisken ile saklanmasini 36
saglar.

<STX>S Saklanmis bir verinin yazdirilmasini saglar. 36

H Yazdirma sicakliginin (koyuluk) belirlenmesini saglar. 38

M Yansitmali modda yazdirmayi saglar. 38

M Olgulendirme biriminin mm (milimetre) olarak belir- 38
lenmesini saglar.

N Olgulendirme biriminin in¢ olarak belirlenmesini sag- 38
lar.

P Yazdirma hizinin belirlenmesini sadlar. 39

Q Toplam vyazdirilacak etiket sayisinin belirlenmesini 39
sadlar.
Dikey koordinatin baslangic noktasinin belirlenmesini 40
saglar.

r Yazici tampon bellegindeki etiket verisinin alinmasini 40
saglar.

s Herhangi bir etiket verisinin Yazici tampon belledine 40
kaydedilmesini saglar.

T Satir sonu isaretinin dedistirilmesini sadlar. 41

z bolala sifirlarin (@) 41
normal sifir (0) olarak yazdiriimasini saglar.

+ Sayisal sayac isleminin belirlenmesini saglar. 41

> Karaktersel sayac isleminin belirlenmesini saglar. 41

- Sayisal sayac isleminin belirlenmesini saglar. 42

< Karaktersel sayac isleminin belirlenmesini saglar. 42

N Sayac miktarini belirler. 43

<STX>T Tarih ve zamanin belirtilen segeneklere gore yazdiril- 43

masini saglar.
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ETKILESIM KOMUTLARI

Etkilesim komutlarn yazicinin durum bilgilerinin dizenlenmesi
icin kullanilan komutlan icermektedir.

Etkilesim komutlar sadece seri (RS-232C) port ile kullanilabilir
clinkl Seri port (RS-232C) cift tarafli haberlesmeyi desteklemek-
tedir.

Bu komutlardan sonra yazici gonderilen komuta bagli olarak
bir islem ydriatebilir veya komutu gdnderen sisteme bir cevap
gbndererek kullanicinin bir sonraki islemlerine devam edebilmesi-
ni saglar.
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3.BOLUM Etkilesim komutlari

Komut i <SOH>#
Islevi : Yazianin RESET ' lenmesini saglar.
Yazicidan Gelen Cevap : <XOFF>, <XON>T

- <XOFF> cevabi geldiginde yazdirma islemi askiya alinir.
- <XON> ve T cevabi geldiginde yazdirma islemine devam edilir.

Komut : <SOH>A
Islevi : Yazicinin durumunun 6grenilmesini
saglar.

Yazicidan Gelen Cevap : XXXXXXXX<CR>
Her X Y (Evet) veya N (Hayir) den olusmaktadir.

BYTE-1 Y F?rmware g?zm}nmley?c? mesqgul.
N | Firmware ¢cdézimleyici bosta.
5 LY | Kagrt yok.
BYTE-2 N | Kadit var.
Y | Ribon yok.
BYTE-3 N | Ribon var.
BYTE-4 Y TQPIu islem dosyasi yazdiriliyor.
N | Diger
Y | Yazdirma durumunda
BYTE-S '\ TYazdirma durumunda degil
Y | Yazicl bir sonraki digmeye basisa kadar beklemede
BYTE-6 o
N | Yazicl beklemede degil.
Y | Etiket yok.
BYTE-7 N | Etiket var.
BYTE-8 | N | Her zaman N durumundadir.
Komut : <SOH>B
Islevi : Bu komut yazdirmada bekletme du-

rumunu acgip-kapatir.
Yazicidan Gelen Cevap : Yok.

Komut : <SOH>D
Islevi ¢ Etkilesim komutlarini iptal eder.
Yazicidan Gelen Cevap : Yok.
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3.BOLUM Etkilesim komutlari

Komut ! <SOH>E

Islevi : Bellekteki bekletilen ve yazdirilacak
etiket sayisini gésterir.

Yazicidan Gelen Cevap : XXXX<CR>

— Yazicidan 4 (XXXX) haneli bir cevap gelir.
Bu komut cahlstinldidinda Ornedin 0020<CR> cevabi geldiginde

yazicada 20 adet bekletilen ve yazdirilmayi bekleyen etiket bu-
lunmaktadir.

Komut : <SOH>F
Islevi : Yazicnin durumunu belirten bir sinyal
gbnderir.

Yazicidan Gelen Cevap : 1 Byte'lik bir cevap gelir.

1 | Firmware ¢ézlimleyici mesgul.
BIT-1 . — —
0 | Firmware ¢6zimleyici bosta.
~ 1 | Kagit yok.
BIT-2 0 | Kagit var.
1 | Ribon yok.
BIT-3 73 [ Ribon var.
BIT-4 1 T(_)Plu islem dosyasi yazdiriliyor.
0 | Diger
BIT-5 |L Yazdirma durumunda
0 | Yazdirma durumunda degil
BIT-6 1 | Yazicl bir sonraki digmeye basisa kadar beklemede
0 | Yazicl beklemede degil.
1 | Etiket yok.
BT-7 0 | Etiket var.
BIT-8 0 | Her zaman 0 durumundadir.
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SISTEM AYAR KOMUTLARI

Sistem ayar komutlar yazicinin yapilandirma kontrollntn yapil-
masini sadlayan komutlan igermektedir. Bu komutlar yazicinin
E2PROM’una yazilir. Bu komutlarin gegerli olabilmesi icin yazicinin

kapatilip-agilmasi gerekmektedir.

SECENEK STANDART DEGER BILGI

Saniyedeki bit sayisi | 9600 **

Yazdirma koyulugu H10

Yazdirma ydntemi Termal Transfer *x

Ara bosluk uzunlugu | 3 ~5 mm (normal) **

Kesme pozisyonu Ara boslugun ortasindan **

Komut modu Standart kontrol kodu **

Windows Driver | 0 mm’den yazdirilan son ka- | **

yonteminde Sdurekli | rakter sonu

form Etiket uzunlu-

gu

ASD Smooth vyazi | USACII

tiplerinde  karakter

seti

Kesici galisma tarz Kesme ve geri besleme isle- | ++
mi

*x : Salter (Switch) lere sahip modeller (X-2000+, X-3000+,

G-6000) igin gegerlidir. salter (Switch) kullanildiginda komut kul-
lanmaya gerek kalmaz.

++

3000+, G-6000) icin gecerlidir.

: Sadece Salter (Switch) lere sahip modeller (X-2000+, X-

www.bilkur.com.tr
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4.BOLUM Sistem ayar komutlari

Komut ! <STX>KI7x

Islevi : Yazdirma yonteminin ayarlanmasini
saglar.

Secenekler

x: 0 ise Direk Termal baski yontemi

x: 1 ise Termal Transfer baski yéntemi

Ornek 1 <STX>KI70

Yukaridaki 6rnekte baski yontemi olarak direk termal baski yén-
temi ayar yapilmis olmaktadir.

Not: Bu komut sadece 0S-214/314 ve X-1000+ modeli igin ge-
cerlidir.

Komut ! <STX>KI8x

Islevi : Yazicnin saniyedeki bit sayisinin ayar-
lanmasini sagdlar.

Secenekler

x: 0 ise 9600 Baud Rate
x: 1 ise 600 Baud Rate
x: 2 ise 2400 Baud Rate
x: 3 ise 19200 Baud Rate
x: 4 ise 4800 Baud Rate
x: 5 ise 38400 Baud Rate
x: 6 ise 1200 Baud Rate
x: 7 ise 9600 Baud Rate

Bu komut Seri port (RS-232C) iletisim igin kullanilmaktadir. Yapi-
lan ayarin gecgerli olabilmesi icin bu islemden sonra yazici kapati-
lip-agiimahdir.

Ornek : <STX>KI83
Yukaridaki érnekte seri port iletisimde saniyedeki bit sayisi olarak
19200 baud rate ayari yapilmis olmaktadir.

Not: Bu komut salterlere (switch) sahip olan modeller (X-2000+,
X-2000+ ve G-6000) icin gegerli degildir.
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4.BOLUM Sistem ayar komutlari

Komut i <STX>KI9bdpt
Islevi : Yazicnin saniyedeki bit sayisi, veri biti
sayisl, eslik ve dur biti sayisinin ayarlanmasini saglar.

Secgenekler

Saniyedeki bit sayisi "9600”
Saniyedeki bit sayisi “600”
Saniyedeki bit sayisi “2400”
Saniyedeki bit sayisi "19200"”
Saniyedeki bit sayisi “*4800”
Saniyedeki bit sayisi “38400"”
Saniyedeki bit sayisi *1200”
Saniyedeki bit sayisi "9600”
Veri biti “7”

Veri biti “8”

Eslik “Yok”

Eslik “Cift”

Eslik “Tek”

Dur biti “1”

Dur biti “2”

N Rr|lOoOlm|z|lo|N|N|jlojlu|ld|lw|Nn|r]|o

Ornek 1 <STX>KI937N1

Yukaridaki érnekte seri port iletisimde saniyedeki bit sayisi olarak
19200, veri biti olarak 7, eslik olarak Yok ve dur biti olarak 1
dederlerinin ayar yapilmis olmaktadir.

Not: Bu komut salterlere (switch) sahip olan modeller (X-2000+,
X-2000+ ve G-6000) icin gegerli degildir.
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4.BOLUM Sistem ayar komutlari

Komut ! <STX>KI<x
Islevi : ASD dlz yaz tiplerinin segeneklerdeki
dile gore ayarlanmasini saglar.

Secenekler

UASCII
Ingiltere Ingilizcesi

Ispanyolca

Isvecce

Fransizca

Almanca

italyanca

N|oju |~ | W|IN|H|O

Danimarka ve Norvecge

Ornek 1 <STX>KI<5

Yukaridaki érnekte ASD dliz yaz tipinin Almanca karakterleri des-
teklemesi ayari yapilmis olmaktadir.

Komut i <STX>KXabcd

Islevi : Ara bosluksuz (Sirekli form) etiket
kullaniminda etiketin uzunlugunun mm cinsinden belirlenmesini
saglar. Etiket uzunlugu mm cinsinden 4 hane olmaldir.

Not:

— Bu komut Label Dr. Windows Driver ile kullanim igin gegerlidir.
— Bu komut salterlere (switch) sahip olan modeller (X-2000+, X-
2000+ ve G-6000) icin gegerli degildir.

Ornek 1 <STX> KX0100

Yukaridaki 6rnekte slrekli form etiketin uzunlugu 100 mm olarak
belirlenmistir.
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4.BOLUM Sistem ayar komutlari

Komut ! <STX>KIOx
Islevi : Kesici modunun ayarlanmasini saglar.
Secgenekler :
0 Kesme isleminin yapilmasindan sonra geri besleme
% isleminin yapilmasini saglar.
1 Kesme isleminin yapilmasini saglar ama geri besle-
me isleminin yapilmasini saglamaz.

Not:

— Etiket uzunlugu 1,5 inch (38 mm) den fazla olmalidir.

— Bu komut salterlere (switch) sahip olan modeller (X-2000+, X-
2000+ ve G-6000) icin gecerlidir.

Komut 1 <STX>K1l5xy

Islevi : Ara bosluk degerinin belirlenmesini
saglar.

Secenekler : mm cinsinden iki hane olmalidir.
Not:

— Ara boslugun 6 mm den fazla olan etiketlerde bu komutun kul-
lanilmasi hatalara neden olabilir.

— Bu komut OS serisi modelleri igin gecerlidir.
Ornek : <STX>K1508

Yukaridaki 6rnekte ara bosluk degeri 8 mm olarak belirlenmistir.

Komut 1 <STX>KI;x
Islevi . Kontrol kodunun belirlenmesini saglar.
Secenekler :

0 | Standart kontrol Kodu

Alternatif kontrol Kodu

— Bu komut salterlere (switch) sahip olan modellerde (X-2000+,
X-2000+ ve G-6000) kullanilamaz.
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4.BOLUM Sistem ayar komutlari

Komut i <ESC>KI;__

Islevi : Kesme ve siyirma/sarma modunda
ofset degerinin belirlenmesini saglar.

Secgenekler : HEX (16lik sayi sistemi) bigiminde 1

byte’lik bir bilgidir.

— O0H ~ 7FH arasi dederler pozitif degerlerdir.
— 80H ~ FFH arasi dederler negatif dederlerdir.

— Bu komut salterlere (switch) sahip olan modellerde (X-2000+,
X-2000+ ve G-6000) kullanilamaz.

Komut : <ESC>KI:

Islevi ! Yatay baslangig koordinatinin degisti-
rilmesini saglar.

Secenekler : HEX (16’lik say! sistemi) biciminde 1

byte’lik bir bilgidir.

— OOH ~ 7FH aras! degerler pozitif degerlerdir.
— 80H ~ FFH arasi degerler negatif dederlerdir.

Not: Bu komut salterlere (switch) sahip olan modellerde (X-
2000+, X-2000+ ve G-6000) gegerlidir.

Komut : <ESC>@0
Islevi : Flash bellege yukla yazi tipi, grafik,
form bilgilerinin silinmesini saglar.

Not: Flash bellekteki tiim nesneler bir sonraki komut génderimin-
de silinecektir.
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SISTEM SEVIYE KOMUTLARI

Bu gruptaki komutlar yazdirma ile ilgili parametrelerin veya
gecerli etiket ve sonraki etiketlerin ortam ayarlarinin yapilmasini
saglar.
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5.BOLUM Sistem seviye komutlari

Komut 1 <STX>AwmmddyyyyhhMMjjj
Islevi : Saat ve tarihin ayarlanmasini saglar.
Secgenekler :
Dedisken Hane Aciklama
915 Sayisi S
w 1 Haftanin gint (Pazartesi icin deger 1'dir)
mm 2 Ay (Ocak ayi icin deger 01'dir)
dd 2 Gln
YYYY 4 Yil
hh 2 Saat (24 saatlik dilime gore)
MM 2 Dakika
jii 3 Yilin gin sirasi

Not: Bu komut RTC (Real Time Card=Gercek zaman Karti) karti
ile sonug vermektedir. Genelde RTC kartinin ilk kullaniminda bu
ayarin yapilmasi gerekmektedir.

Ornek:<STX>A5100720001230287

Yukaridaki érnekte tarihin 2000 yilinin 7 nci ayinin (Temmuz) 10
uncu gund Cuma olarak, saatinde 12:30 ve yilin 287 inci gind
olarak ayarlanmasi saglanmistir.

Komut ! <STX>a
Islevi : Yazdirma isleminde her yazdirma is-
leminden sonra baski yapildigina dair mesaj ¢ikmasini saglar.

- Bu komut kullanildiginda her yazdirma isleminin baslangicinda
seri porttan yazdirma isleminin basladigina dair bir kontrol kodu
(1EH) gonderilir.

Komut : <STX>a<CR>
1EH 1nci etiket yazdirildi.
1EH 2nci etiket yazdinidi.
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5.BOLUM Sistem seviye komutlari

Komut I <STX>oomx
Islevi : Sdirekli formda etiket uzunlugunu be-
lirler.

— Bu komut kullanildiginda <STX>e ve <STX>r komutlarini iptal
edilir.

— En fazla uzunluk 30 inch’dir.

— 30 inch’ten daha uzun bir nesnenin yazdirilmasi durumunda 30
inch’te otomatik olarak yazdirma iptal edilir.

Ornek 1 <STX>c0200

Yukaridaki 6rnekte surekli form etiketin uzunlugu 2 inch olarak
belirlenmistir.

Komut 1 <STX>Dxoooooxex
Islevi : Yazicanin belirtilen bellek kismindan
itibaren 4 Kb’lik icerigini HEX bigiminde (16’lik say! ) yazdirir.

Ornek : <STX>D909000H<cr>

Yukaridaki 6rnekte bellegin 9090000H adresinden itibaren 4Kb'lik
kisminin igerigi HEX formatinda (16'lik sayisi sistemi) yazdirilir

Komut 1 <STX>Exxxx
Islevi : Bellege kayit edilmis etiket tasariminin
yazdirma adetinin belirlenmesini sadlar.

— Bu komut <STX>G komutu ile birlikte kullaniimalidir.

— Bellede sakli etiket tasarimi yazdirilan ve bellekte korunan eti-
ket tasarimidir.

Ornek : <STX>E0003<cr>
<STX>G<cr>

Yukaridaki 6rnekte bellege kayitli ve son yazdirilan etiket tasari-
mindan 3 adet daha yazdiriimasini saglar.
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5.BOLUM Sistem seviye komutlari

Komut ! <STX>e

Islevi : Ara bosluklu etiketlerde ara boslugun
yazicinin sensorlerinin (etiket algilayicisi fotoselleri) karsilikli ola-
rak birbirlerini gérmesi yontemiyle algilanmasini aktif hale getirir.

— Bu komut kullanildiginda daha ©6nceden kullanilan
(<STX>cxxxx)strekli form etiket 6zelligi iptal edilir.

Komut ! <STX>F
Islevi : Etiketin bir defa ilerletiimesini saglar.

— Bu komut fiziksel olarak FEED digmesine basma islevini saglar.
— Bu komut ara bosluklu etikette ara bosluga kadar etiketin iler-
letilmesini sadlar.

— bu komut slirekli form etikette tanimlanan boyut kadar ilerle-
tilmesini saglar.

Komut ! <STX>fxxx

Islevi : Geri besleme dederinin inch cinsinden
belirlenmesini saglar.

Not: 1 inch icin >>x=100 girilmelidir. (1 inch=25,4 mm)

— Yazdirma isleminden sonra etiketin ilerletilmesini saglayarak en
son yazdirilan etiketin yirtilabilmesini saglar.

— Bir sonraki yazdirma isleminde otomatik olarak etiket geri geki-
lerek yazdirma islemine devam edilir.

— Geri besleme isleminin aktif olabilmesi igin xxx dederinin 220
den kiiclik olmamasi gerekmektedir. (xxx=220 geri beslemenin
ilk degeri oldugu icindir)

— Goklu yazdirma isleminde geri besleme iglemi ilk etiket ve son
etiketin yazdirmasinda yapilmaktadir.

Ornek : <STX>f320

Yukaridaki 6rnekte geri besleme dederi olarak 1 inch (25,4 mm)
belirlenmistir. (£220 (ilk deder)+100 (1 inch) =f320)
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5.BOLUM Sistem seviye komutlari

Komut ! <STX>G

Islevi : Bellege yUkll etiket tasariminin yazdi-
rilmasini saglar.

— Bu komut <STX>E komutu ile birlikte kullaniimalidir.

— Bellege yuklu etiket tasariminin kasit son yazdirilan ve bellege
yukli etiket tasarimidir.

Ornek : <STX>L<CR>
121100000200100DENEME<CR>
E<CR>
<STX>E002<CR>
<STX>G<CR>

Yukaridaki 6rnekte bellekte yukli etiketten 3 kez (1+2 kopya)
yazdirilmasini saglar.

Komut i <STX>Imbfnn...n
Islevi : Bir grafik dosyasinin bellege ytklen-
mesini saglar.

Parametreler

m : Hafiza bolimu
Secenekleri
Degisken | Agiklama
A RAM bellek bolimiu
B Flash bellek bdlimu
C Standart secenek

(Standart hafiza bdlimi RAM bellek bélimudiir)

Not:

— Flash belledin olmadigi bir durumda secenedin B olarak secil-
mesi durumunda grafik dosyasi otomatik olarak A secenedindeki
gibi RAM bellek bélimine yuklenir.

— Flash bellek istege bagh bir Gnitedir. (Yaziciya standart olarak
takili gelmemektedir.)
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b : Secenek olarak A degeri oldugunda 7
bit veri dosyasi oldugu belirlenmis olacaktir.

f : Resim dosyasi bigimi
PPLA yazici programlama dili PCX, BMP, IMG ve HEX olmak Uzere
4 resim dosyasi bigimini desteklemektedir.

Secenekleri
Degisken | Resim Dosyasi Bigimi Yén

B 8 Bit BMP dosya bigimi Cevrilebilir.
b 8 Bit BMP dosya bigimi
I 8 Bit IMG dosya bigimi Cevrilebilir.
I 8 Bit IMG dosya bigimi
P 8 Bit PCX dosya bigimi Cevrilebilir.
p 8 Bit PCX dosya bigimi
F 8 Bit HEX dosya bigimi

nn...n : Resim dosyasi adi.

— Resim dosyasi adi en fazla 16 karakter olmalidir.
— Dosya adi etiket diizenleme komutlarindan Y ile kullaniimahdir.

— Dosya adi ayni sekilde tanimlanmalidir.

Komut ! <STX>J]
Islevi : Yazdirma isleminde her etiketten son-
ra bekletme moduna gegilmesini saglar.

— Bu komut yazdirma isleminde her etiket yazdirlmasindan sonra
FEED digmesine basilana kadar bekletilmesini saglar.

— FEED dugmesine basildiginda yazdirma islemine devam edilir.
— Yazicl bekletme modunda iken READY ledi (1s1d1) yanip yanip
sOner.
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5.BOLUM Sistem seviye komutlari

Komut i <STX>j

Islevi : Bekletme modunu iptal eder.

Komut ! <STX>KQ

Islevi : Yazicinin sistem yapilandirmasinin 6g-

renilmesini saglar.

Bu komut yazicanin bellek durumunun detayh olarak RS-232C
(Seri-Com) portundan 6grenilmesini saglar.

Komut ! <STX>L
Islevi : Etiket dizenleme modunun baslatil-
masini saglar.

— Bu komut etiket diizenleme moduna girisi baglatir.

— Etiket diizenleme komutlarinin islenmesi sirasinda, sistem se-
viye komutlarinin islenmesi géz ardi edilir.

Komut 1 <STX>Mxoxxx

Islevi : Etiketin en fazla uzunlugunun belir-
lenmesi, dolayisiyla yazicinin ara bosluk ve isaretle ayirima gore
etiketin kullanilmasini saglar.

Secenekleri : 1-12 inch arasi
Ornek : <STX>MO0300<CR>

Yukaridaki 6rnekte etiketin en fazla uzunlugu 3 inch olarak belir-
lenmistir.

Komut i <STX>m
Islevi : Olglulendirme biriminin mm (milimet-
re) olarak belirlenmesini saglar.

Ornek i <STX>m<CR>
<STX>MO0600<CR>
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5.BOLUM Sistem seviye komutlari

Yukaridaki drnekte o6lclilendirme mm olarak belirlendikten sonra
en fazla uzunluk 60 mm olarak belirlenmistir.

Komut i <STX>n
Islevi : Olgllendirme biriminin ing olarak belir-
lenmesini saglar.

Ornek : <STX>n<CR>
<STX>MO0600<CR>

Yukaridaki érnekte oélglilendirme ing olarak belirlendikten sonra en
fazla uzunluk 6 ing olarak belirlenmistir.

Komut 1 <STX>O0xoxxx
Islevi : Yazdirma baslangic konumunun belir-
lenmesini sadlar.

Bu komut yazicinin yazdirma baslangic konumunun ofset degeri-
nin belirlenmesini saglar. Standart degeri 0220 ‘dir.

— Bu komut sirekli form etiket kullanilan tasarimlarda iptal edilir.

Komut ! <STX>P
Islevi : Dump moda giris yapilmasini saglar.

— Bu komut daha sonra gdnderilen verilerin HEX (16’hk sistem)
bigiminde yazdirilmasini saglar.

— Dump moda giren yazicl kapatilip acilincaya kadar normal is-
levlerin yapilmasini engeller.

Komut 1 <STX>Q
Islevi : Hafizanin temizlenmesini saglar.

- Bu komut RAM ve Flash bellegin temizlenmesini saglar.
- Normalde her yazdirma isleminden sonra bellekteki resim ve
yazi tipi bilgilerinin tasmasi engellemek icin kullanilmasi gerekir.
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5.BOLUM Sistem seviye komutlari

Hafizanin dolu olmasi durumunda, yaziciya yuklu ilk resim ve yazi
tiplerini silinir. Dolayisiyla yazdirma isleminden énce resim ve yazi
tipi kontrolU yapilmasi gerekmediginden zaman kazandirir.

Komut ! <STX>qn
Islevi : Hafiza modultnln temizlenmesini sag-
lar.
Secenekleri
Degisken | Agiklama

A RAM bellek bdlimu

B Flash bellek b&limi

C Standart segenek
Komut ! <STX>r
Islevi : Ara bosluklu etiketler veya alttan si-

yah renk ile isaretlenmis etiketler icin reflective sensériin (renge
gore etiketi algilayan fotosel) aktif edilmesini saglar.

— Bu komut kullanildiginda daha ©6nceden kullanilan
(<STX>cxxxx)strekli form etiket 6zelligi iptal edilir.

Komut ! <STX>sn
Islevi : Etiket c¢ikis hizinin belirlenmesini sag-
lar.
Secenekleri
Dedisken Hiz Dedisken Hiz Dedisken Hiz

A 1.0 IPS E 3.0 IPS I 5.0 IPS

B 1.5 IPS F 3.5 1IPS J 5.5 IPS

C 2.0 IPS G 4.0 IPS K 6.0 IPS

D 2.5 IPS H 4.5 IPS
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5.BOLUM Sistem seviye komutlari

Yazic Hiz Araligi
0S 202/204/214 A~E
0S-314 A~C
G-6000/X-1000+ A~G
X-2000+/ X-3000+ A~ K
Komut ! <STX>T
Islevi : Test baskisinin alinmasini saglar.

Bu komut termal baski kafasinin baski kalitesini 6grenmek igin
kullanihr.

Komut 1 <STX>Uxxyyyy
Islevi : Bir verinin baska bir veri ile degistiril-
mesini saglar.

Bu komut bir formdaki herhangi bir alanin verisinin baska bir veri
ile degistirilmesini saglar. Diger veriler 6nceki durumlarini korur.

Komut ! <STX>Vx
Islevi : Kesici ve siyirici/saricl Unitesinin yapi-
landiriimasini saglar.
Segenekler
Dedisken Hiz

0 Kesici veya siyirici/sarici Unitesi aktif degil

1 Kesici Unitesi aktif.

4 Siyirici/sarici Unitesi aktif.
Ornek : <STX>VO0

Yukaridaki 6érnekte kesici veya siyirici Gnitesinin aktif (kullaniima-
yacadl) olmayacadi belirlenmistir.
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5.BOLUM Sistem seviye komutlari

Ornek : <STX>V1

Yukaridaki ornekte kesici Unitesinin aktif (kullanilacadi) olacadi
belirlenmistir.

Ornek : <STX>V4

Yukaridaki ornekte siyirici/sarict Unitesinin aktif (kullanilacagi)
olacagi belirlenmistir.

Komut ! <STX>v

Islevi : Yazicanin ve yazilimin (firmware) si-
rimantn 6grenilmesini saglar.

Bu komut bakim amagl kullanim igindir. Yazilimin (firmware) ver-
siyonu ile birlikte tarih kodunu RS-232C (seri=Com) porttan 6g-
renilmesini saglar.

Komut ! <STX>Wx
Islevi : Yazianin grafik, yaz tipi ve bellek du-
rumunun 6grenilmesini saglar.

Secenekler (x)

Dedisken Hiz
F Yazi tipi ve bellek durumunun 6grenilmesini saglar.
G Grafik ve bellek durumunun 6grenilmesini saglar.
L YUkl etiket tasarimi ve bellek durumunun 6grenilmesini
saglar.
Komut 1 <STX>xmtn..n
Islevi : Bellekten bir dosyanin silinmesini sag-

lar.

Bu komut bellegin herhangi bir bélimine yikle herhangi bir dos-
yanin silinmesini dolayisiyla baska verilerin bellege alinmasini
saglar.
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5.BOLUM Sistem seviye komutlari

Secenekler

m : hafiza b6limini tanimlayan karakterdir. Bu karakterler
ve temsil ettikleri hafiza bélimleri asagidadir.

Degisken | Aciklama
A RAM bellek bdlimi
B Flash bellek bdlima
(o Standart segenek

(Standart hafiza bolimd RAM bellek bolimuadr)

t : Dosya tipini tanimlayan karakterlerdir. Bu karakterler ve
temsil ettikleri hafiza bélumleri asagidadir.

Dedisken | Agiklama
G Grafik dosyasi

F Yaz tipi dosyasi

n...n : Dosya adidir.
Not: Dosya adi en fazla 16 karakter olabilir.

Ornek : <STX>IAFstar<CR>
. . . (HEX Dosya)
<STX>L<CR>
1Y1100001000100star<CR>
E<CR>
<STX>xAGstar<CR>

Yukaridaki érnekte star isimli dosyanin yiklenmesi, yazdirilmasi
ve silinmesi islemleri saglanmistir.
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ETIKET DUZENLEME KOMUTLARI

Etiket dizenleme komutlar ile

— Yazdirma ortami, sinirlari, yazdirma sekli ve adetinin belirlen-
mesi

— Yazdirma koordinatinin ayarlanmasi,

— Resim, metin, barkod, cizgi ve gerceve yazdirilmasi,

— Yazdirma koyulugu, etiket yazdirma koordinatlari

Gibi islemler yapilabilmektedir.
Bu gruptaki komutlar kendi arasinda 2 alt gruba aynlir.

A) Etiket diizenleme komutlari
B) Nesne dizenleme komutlari
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6A.BOLUM Etiket diizenleme komutlari

Komut oIXXXX
Islevi : Her kesme isleminin yapilacagi etiket
adetinin belirlenmesini saglar.

— Bu komut sadece kesici Unitesi aktif iken galismaktadir.
Ornek

<STX>V1<CR>

>STX>L<CR>
131100002000050BILKUR BILGISAYAR
QO0009<CR>

:0003<CR>

E<CR>

Yukaridaki 6rnegin ilk satirinda kesici Unitesi aktif hale getirilmis,
3 Uncl satirnda BILKUR BILGISAYAR yazisinin yazdiriimasi ile
ilgili bilgiler belirtilmis, 4 tGncl satinnda toplam 9 adet etiket yaz-
dinlacagi belirtilmis ve 5 inci satirda kesme isleminin 3 etikette bir
yapilacagi belirtilmistir.

Komut : An
Islevi : Bu komut resim c¢iktilarinda sayisal OR
veya XOR islemine tabi tutarak gizel giktilar alinmasi saglanir.

Komut i Cxxxx
Islevi : Sol sinirin belirlenmesini saglar.

- Bu komut yazdirma isleminde yatay koordinatta sol sinirin belir-
lenmesini sadlar.

Not: 1 inch icin 100 birim girilmelidir.
Ornek : C0100

Yukaridaki érnekte yazdirmanin sol siniri olarak 100 birim (1 inch)
olarak belirlenmistir.
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6A.BOLUM Etiket diizenleme komutlari

Komut I CxXX

Islevi : Kesme isleminin kag adetten sonra
yapilacaginin belirlenmesini saglar.

— Bu komut sadece kesici Gnitesi aktif iken galismaktadir.
— Bu komut »oooc komutu ile ayni géreve sahiptir.

Ornek

<STX>V1<CR>

<STX>L<CR>
131100002000050BILKUR BILGISAYAR
QO0009<CR>

c03<CR>

E<CR>

Yukaridaki 6rnegin ilk satirinda kesici Unitesi aktif hale getirilmis,
3 Uncl satinnda BILKUR BILGISAYAR vyazisinin yazdirilmasi ile
ilgili bilgiler belirtilmis, 4 tGncl satirnnda toplam 9 adet etiket yaz-
dirilacagi belirtilmis ve 5 inci satirda kesme isleminin 3 etikette bir
yapilacadi belirtilmistir.

Komut : Dwh
Islevi : Yazicanin piksel boyutlarinin belirlen-
mesini saglar.

Secenek Aciklama Dederler Standart
W Piksel genisligi 1ve?2 2
H Piksel ylksekligi 1,2ve3 2

— En kiglUk deder D11, standart deger ise D22 “dir.
Cozlnurlige bagh olarak piksel boyutlar sunlardir:

203 DPI ¢ozinirlikte 1 piksel 0,0049 Inch (0.125 mm)
300 DPI ¢ozinirlikte 1 piksel 0,0033 Inch (0.084 mm)

www.bilkur.com.tr Sayfa - 35




6A.BOLUM Etiket diizenleme komutlari

Komut : E
Islevi : Etiket dlizenleme modunu bitirerek
yazdirma isleminin baslatiimasini saglar.

Not: Yazdirilacak bir veri olmadidi takdirde 1 adet etiketin ilerle-
tilmesi saglanir.

Komut : G
Islevi : Herhangi bir verinin bir degisken ile
saklanmasini saglar.

Komut ! <STX>Sn
Islevi : G komutu ile saklanmis bir verinin
yazdirilmasini saglar.

— G komutu ile saklanan veri Sn komutu ile yazdirilir.

— Degisken adlari (n) Ingiliz alfabesinin harflerinden A ile Z arasi
bir harf olabilir.

— Degiskenler sirali olmali ve S komutundan 6nce belirlenmelidir.

Ornek

<STX>L<CR>

D11<CR>
140000000800050BILKUR<CR>
G<CR>
140000000800050BILGISAYAR<CR>
G<CR>
140000001000000<STX>SA<CR>
140000001300000<STX>SB<CR>
140000001600000<STX>SA<CR>

E<CR>
Komut ! Hxx
Islevi : Yazdirma sicakhdinin (koyuluk) belir-

lenmesini sadlar.

— Segenekleri HO1 ile H20 arasi, standart deder ise H10 ‘dur.
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6A.BOLUM Etiket diizenleme komutlari

— Yazdirma koyulugu kullanilan etiketin malzeme 6zelligine, ribo-
nun 6zelligi gibi segeneklere bagli olarak degismektedir.

Komut N |
Islevi : Kendisinden sonraki verinin yansitmali
(ayna goérunlst) seklinde yazdirilmasini saglar.

Not: Tekrar kullanilmasi durumunda yansitma (ayna gorinusl)
iptal edilerek norma moda yazdirmaya gecis yapilr.

Komut :m
Islevi : Olgllendirme biriminin mm (milimet-
re) olarak belirlenmesini saglar.

Komut in
Islevi : Olgllendirme biriminin ing olarak belir-
lenmesini saglar.

Komut : Px
Islevi : Yazdirma hizinin belirlenmesini saglar.
Dedisken Hiz Degdisken Hiz Degdisken Hiz
A 1.0 IPS E 3.0 IPS I 5.0 IPS
B 1.5 IPS F 3.5 IPS J 5.5 IPS
C 2.0 IPS G 4.0 IPS K 6.0 IPS
D 2.5 IPS H 4.5 IPS
Yazicl Hiz Araligi
0S 202/204/214 A~E
0S-314 A~C
G-6000/X-1000+ A~G
X-2000+/ X-3000+ A~ K

Not: Standart yazdirma hizi degeri PC" dir.
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6A.BOLUM Etiket diizenleme komutlari

Komut P Qoo
Islevi : Toplam vyazdirilacak etiket sayisinin
belirlenmesini saglar.

Ornek

<STX>L<CR>

D11<CR>

131100002000050BILKUR BILGISAYAR
Q0012<CR>

E<CR>

Yukaridaki 6rnekte toplam 12 adet etiket yazdirilacagi belirlen-
mistir.

Komut ! Rhooxx

Islevi : Dikey koordinatin baslangi¢ noktasinin
belirlenmesini saglar.

— Standart deger RO100 dederidir.

Not: 1 inch igin 100 birim girilmelidir.

Ornek : R0O100

Yukaridaki érnekte yazdirmanin dikey koordinatin baslangici 100
birim (1 inch) olarak belirlenmistir.

Komut Iorx..x
Islevi ! Yazicl tampon belledindeki etiket veri-
sinin alinmasini saglar.

Komut ! SmMX...X
Islevi : Herhangi bir etiket verisinin Yazic
tampon belledine kaydedilmesini saglar.

s komutu kullanildiginda etiket diizenleme modundan cikilir.
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6A.BOLUM Etiket diizenleme komutlari

Secenek | Aciklama Dederler Standart

m Hafiza boélimu AveB A
n...n Dosya Adi En fazla 16 karakter olmalidir.

Ornek

<STX>L<CR>

D11<CR>

130000000200100STORED LABEL<CR>

sASLAB<CR>

<STX>L<CR>

rASLAB<CR>

130000000500100METIN1<CR>

E<CR>

Komut r Txx

Islevi : Satir sonu isaretinin degistirilmesini

saglar.

Komut I 4

Islevi : Yazdirma isleminde kullanilan bélala sifir'larin (@)

normal sifir (0) olarak yazdirilmasini saglar.

Komut P

Islevi : Sayisal bir dederin belirtilen (xx) sa-
yac dederi kullanilarak arttirilarak yazdirma isleminin gergeklesti-
rilmesi saglanir.

Komut Io>XX

Islevi : Karakter bir degerin belirtilen (xx)
sayac dederi kullanilarak arttirilarak yazdirma isleminin gergekles-
tirilmesi saglanir.
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6A.BOLUM Etiket diizenleme komutlari

Ornek

<STX>L<CR>

D11<CR>
130000000200100100<CR>
+10<CR>

QO003<CR>

E<CR>

Yukaridaki 6rnekte toplam 3 etikete ilk olarak 100 dederinin yaz-
dirllacagi ve dederin 10’ar 10’ar arttirilarak yazdirilacagi belirlen-
mistir. Dolayisiyla yazdirilacak degerler 100, 110, 120 olacaktir.

<STX>L<CR>

D11<CR>
130000000200100ABC<CR>
>01<CR>

QO003<CR>

E<CR>

Yukaridaki érnekte toplam 3 etikete ilk olarak ABC degerinin yaz-
dirillacagi ve dederin 1’er 1’er arttirlarak yazdirilacagi belirlenmis-
tir. Dolayisiyla yazdirilacak degerler ABC, ABD, ABE olacaktir.

Komut To=XX

Islevi : Sayisal bir dederin belirtilen (xx) sa-
yag dederi kullanilarak azaltilarak yazdirma isleminin gergeklesti-
rilmesi saglanir.

Komut P <xX

Islevi : Karakter bir degerin belirtilen (xx)
sayag dederi kullanilarak azaltilarak yazdirma isleminin gergekles-
tirilmesi saglanir.
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6A.BOLUM Etiket diizenleme komutlari

Ornek

<STX>L<CR>

D11<CR>
130000000200100200<CR>
+10<CR>

QO003<CR>

E<CR>

Yukaridaki 6rnekte toplam 3 etikete ilk olarak 200 dederinin yaz-
dirilacagi ve dederin 10’ar 10’ar azaltilarak yazdirilacagi belirlen-
mistir. Dolayisiyla yazdirilacak degerler 200, 190, 180 olacaktir.

<STX>L<CR>

D11<CR>
130000000200100ABC<CR>
<01<CR>

QO003<CR>

E<CR>

Yukaridaki érnekte toplam 3 etikete ilk olarak ABC degerinin yaz-
dirlacagi ve degerin 1'er 1’er azaltilarak yazdirilacagi belirlenmis-
tir. Dolayisiyla yazdirilacak degerler ABC, ABB, ABA olacaktir.

Komut : A XX

Islevi : Sayag kullanilarak yapilan bir etiket
diizenleme isleminde sayag miktarinin belirlenmesini saglar.
Komut ! <STX>T<secenek>

Islevi : Tarih ve zamanin belirtilen segenekle-

re gére yazdirilmasini saglar.

Secenek | Aciklama Secenek | Aciklama

A Haftanin gind numarasi | vw Saat (24 saate gbre)

BCD Haftanin glnin adi Xy Saat (12 saate gore)

EF Ay numarasi Za Dakika

GH..O Ay adi bc AM (Ogleden Once) veya
PM (Ogleden Sonra)

PQ Gln def Gln sirasi

RSTU Yil
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6A.BOLUM Etiket diizenleme komutlari

Not: Bu komut yalnizca RTC board (Real Time Clock board
=Gergek zaman saati Unitesi) mevcut ise kullanilabilir.

Ornek

<STX>L<CR>

121100000100010<STX>TBCD GHI PQ, TU<CR>

E<CR>

Yukaridaki érnekte haftanin gininin adi, Ay adi, gin humarasi
ve yilin son iki hanesinin yazdiriimasi igin gerekli komut géril-
mektedir.

Sonug

FRI OCT 07, 00

Degeri yazdirilir.
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6B.BOLUM Etiket Nesnesi diizenleme komutlari

Etiket diizenlemenin bu alt grubuna ait komutlar etiketin tzerine
yazdirilacak nesnelerin belirlenmesi, koordinatlarinin, boyutlari-
nin, yazdirma yoénlerinin belirlenmesi gibi secenekleri igerir.

Bu alt bolimdeki komutlar nesne tliriine bagli olarak kendi ara-
sinda 5’e ayrilir.

1) Metin : YUkIG dahili yaz tipleri ve sonradan ylklenmis yazi
tiplerinin kullanilarak bir metnin yazdirnilmasini saglarlar.

2) Barkod : 1 veya 2 boyutlu barkod cizgilerinin olusturulmasini
saglarlar.

3) Resim : PCX, BMP, IMG ve HEX bicimli resim dosyalarinin
yazdirilmasini saglar.

4) Cizgi : Ici dolu cizgilerin olusturulmasini saglarlar.

5) Cerceve : Dedisken boyut, kalinlik ve uzunlukta gergevelerin
olusturulmasini saglarlar.
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6B-1.BOLUM Metin Nesnesi diizenleme komutlari

Etiket Gzerine belirtilen metinin, yine belirlenen yon, ylikseklik,
uzunlukla yazdirilmasini saglarlar.

Metin olusturma segenekleri:

ABCDEEEYYYYXXXX[METIN]

A : Yazdirma yoni
1 0 Derece
2 90 Derece
3 180 Derece
4 270 Derece
E o
. — dnAIg 2
BiLKUR = - x
0 Derece :Cl:l 120 Derece i~
20 Derece 270 Derece

B : Yazi tipi kodu

Yazi Tipi Alt Yazi Yazi tipi bigimi
Kodu tipi Kodu
000 PPLA Font 0 (4 Point)

000 PPLA Font 1 (6 Point)

000 PPLA Font 2 (8 Point)

000 PPLA Font 3 (10 Point)

000 PPLA Font 4 (14 Point)

000 PPLA Font 5 (18 Point)

000 PPLA Font 6 (22 Point)

000 PPLA Font 7 (10 Point) OCRA
000 PPLA Font 8 (10 Point) OCRB

RN 0L WNE=O
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6B-1.BOLUM Metin Nesnesi diizenleme komutlari

Yazi Tipi Alt Yaz tipi

Kodu Kodu (EEE) Yazi tipi bigimi
ASD SMOOTH YAZI TIPLERI

000 PPLA Smooth (4 Points)
001 PPLA Smooth (6 Points)
002 PPLA Smooth (8 Points)
003 PPLA Smooth (10 Points)

9 004 PPLA Smooth (12 Points)
005 PPLA Smooth (14 Points)
006 PPLA Smooth (18 Points)

Yuklenebilir PCL yazi tipi secimi
Detayl bilgi igin Yazi tipi yuk-

XXX leme komutlarina bakiniz.
COURIER YAZI TIPLERI

000 Roman-8 karakter seti

001 ECMA-94 karakter seti

002 PC Set karakter seti

003 PC set A karakter seti

004 PC set B karakter seti

005 Legal karakter seti

006 Yunanca karakter seti

007 Rusca karakter seti

Not:

- * jsaretli yaz tipi 203 DPI ¢6zunulrlige sahip yaziclar (OS-
202/204/214/X1000+/X-2000+ ve G-6000 modelleri) tarafindan
desteklenmemektedir.

- ** jsaretli yaz tipleri 300 DPI ¢ozUnurlige sahip yazicllar (OS-
314 ve X3000+ modelleri) tarafindan desteklenmemektedir.

C : Metnin yazi tipi genisligi
Secenekleri 1 ile 24 arasidir. (A:10,B:11 ... .. , N:23, 0:24)
D : Metnin yaz tipi yuksekligi

Secenekleri 1 ile 24 arasidir. (A:10,B:11 .. ... , N:23, 0:24)
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6B-1.BOLUM Metin Nesnesi diizenleme komutlari

EEE : Yaz tipinin alt kodudur. Secenekler yukaridaki tabloda be-
lirtilmistir.

YYYY : Metnin dikey koordinatidir. 4 haneden olusur. Alttan
uzaklik anlamina da gelir. Detayh bilgi icin koordinat sistemine
(1.b6lGm) bakiniz.

Not: Olciilendirmede 100 birim = 1 Inch =2,54 cm’dir.

XXXX : Metnin yatay koordinatidir. 4 haneden olusur. Soldan
uzakhk anlamina da gelir. Detayl bilgi icin koordinat sistemine
(1.b6lGm) bakiniz.

Not: Olgiilendirmede 100 birim = 1 Inch =2,54 cm’dir.

[METIN] : Yazdirilacak metindir. En fazla 255 karakterden olusa-
bilir. Metnin sonunda <CR> veya Txx komutu ile tanimlanmis bir
kontrol kodu olmalidir.

Ornek

121100001750048BILKUR BILGISAYAR<CR>

Yukaridaki 6rnekte etiket Gizerine BILKUR BILGISAYAR metninin
yazdirilabilmesi igin dizenlenmis bir komut bulunmaktadir.

Secenek Deder Aciklama

Yén 1 0 Derece

Yazi Tipi Kodu 2 PPLA Font 2 (8 Pt)
Yazi tipi genisligi 1

Yazi tipi ylksekligi | 1

Yazi Tipi alt kodu 000

Dikey koordinat 0175 Alttan uzakhk

Yatay koordinat 0048 Soldan uzaklik
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6B-2.BOLUM Barkod Nesnesi diizenleme komutlari

Etiket Gzerine belirtilen barkodun, yine belirlenen yén, tip, yik-
seklik, genislik ve koordinatta uzunlukla yazdirilmasini saglarlar.

Barkod olusturma secenekleri:

ABCDEEEYYYYXXXX[BARKOD_DEGERI]

A : Yazdirma yoni

Secenek | Aciklama Secenek | Aciklama
1 0 Derece 3 180 Derece
2 90 Derece 4 270 Derece

-]

102873

129169

£€.8201,129.69

0 Derece 90 Derece 180 Derece 270 Derece

697621

6211028

€18201

B : Barkod Tipi tanimlayici karakteri

Barkod Barkod

Tip Barkod Tipi Tip Barkod Tipi
Belirteci Belirteci

A CODE 39 M UPC2

B UPC-A N UPC5

C UPC-E (o] CODE 93

D ITF2 Of 5 P POSTNET

E CODE 128 Q UCC/EAN CODE 128

F EAN-13 R UCC/EAN CODE 128 K-

MART

G EAN-8 T TELEPEN

H HIBC \" FIM

I CODABAR U UPS MAXICODE

J ITF 2 Of 5 (M10) y4 PDF-417

K MSI / PLESSEY w DATAMATRIX

L ITF 2 Of 5 (Moddul 10

koruma cizgili)
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6B-2.BOLUM Barkod Nesnesi diizenleme komutlari

C : Genis barkod gizgi orani

Barkodun Cizgi genisliginin piksel olarak belirlenmesinde kullani-
lan dederdir. Dar barkod cizgi orani ile birlikte belirlenir. Cizgi
oranina gore secenekleri 1 ile 24 arasidir. (A:10,B:11 . . . . . ,
N:23, 0:24)

D : Dar barkod ¢izgi orani

Barkodun Cizgi genisliginin piksel olarak belirlenmesinde kullani-
lan degerdir. Genis barkod gizgi orani ile birlikte belirlenir. Cizgi
oranina gore secenekleri 1 ile 24 arasidir. (A:10,B:11 . . . . . ,
N:23, 0:24)

EEE : Barkod gizgilerinin yuksekligi

Secenekleri 001 ile 999 arasidir.

YYYY : Metnin dikey koordinatidir. 4 haneden olusur. Alttan
uzakhk anlamina da gelir. Detayl bilgi icin koordinat sistemine
(1.b6lim) bakiniz.

Not: Olciilendirmede 100 birim = 1 Inch =2,54 cm’dir.

XXXX : Metnin yatay koordinatidir. 4 haneden olusur. Soldan
uzaklik anlamina da gelir. Detayh bilgi icin koordinat sistemine
(1.b6lGm) bakiniz.

Not: Olciilendirmede 100 birim = 1 Inch =2,54 cm’dir.
[BARKOD_DEGERI] : Yazdinlacak barkod degeridir. Barkod de-
gerinin sonunda <CR> veya Txx komutu ile tanimlanmis bir kont-

rol kodu olmalidir. Barkod uzunlugu barkodun tipine bagh olarak
degiskendir. En fazla 255 karakter olabilir.
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6B-2.BOLUM Barkod Nesnesi diizenleme komutlari

PPLA komutlari 20 tek boyutlu barkod ve 3 iki boyutlu barkod
olmak lzere toplam 23 barkod tipini desteklemektedir.

TEK BOYUTLU BARKOD TIPLERI
Barkod Tipi Temsil Barkod Tipi Temsil
Eden Eden
Karakter Karakter
CODE 39 A PLESSEY K
UPC-A B ITF 2 OF 5 (M10) L
UPC-E C UPC2 M
ITF 2 Of 5 D UPC5 N
CODE 128 E CODE 93 (o)
EAN-13 F POSTNET P
EAN-8 G UCC/EAN 128 Q
HBIC H UCC/EAN 128 (KMART) R
CODABAR I TELEPEN T
ITF 2 OF 5 (M10) J VIM \'
2 BOYUTLU BARKOD TIPLERI
Barkod Tipi Temsil Barkod Tipi Temsil
Eden Eden
Karakter Karakter
UPS MAXICODE U DATAMARIX w
PDF-417 4

TEK BOYUTLU BARKOD TiPLERI

CODE 39

Uzunluk : Degisken

Kontrol karakteri : Yok

Temsil eden karakter A

Gegerli Kodlar : 0-9, A-Z $%*+./ ve bosluk

Cizgi Orani 1 2:1ve 3:1

Not : Barkod degerinin gizlenmesi igin temsil

edilen karakter klglk harf (a) olarak kullaniimahdir.
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6B-2.BOLUM Barkod Nesnesi diizenleme komutlari

Ornek-1:

1A4203001000100ABCO001

ABCOO1

Yukaridaki 6érnekte Yon olarak O derece (1), barkod tipi ola-
rak CODE 39 (A), cizgi genisligi olarak 2 piksel (42=2:1 gizgi
oraninda), gizgi yUksekligi olarak 30 piksel (030), dikey koordinat
olarak 100 piksel (0100), yatay koordinat olarak 100 piksel
(0100) ve barkod dederi olarak ABCO01 dediskenlerinden olusan
bir barkodun olusturulma komutlar gérilmektedir.

Ornek-2:

2A6204500500100XYZ001

F00ZAX

Yukaridaki drnekte Yén olarak 90 derece (2), barkod tipi
olarak CODE 39 (A), cizgi genisligi olarak 2 piksel (62=3:1 gizgi
oraninda), gizgi yUksekligi olarak 45 piksel (045), dikey koordinat
olarak 50 piksel (0050), yatay koordinat olarak 100 piksel
(0100) ve barkod degeri olarak XYZ001 degiskenlerinden olusan
bir barkodun olusturulma komutlar gérilmektedir.
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6B-2.BOLUM Barkod Nesnesi diizenleme komutlari

UPC-A

Uzunluk : 12 hane (11+1)

Kontrol karakteri : Var

Temsil eden karakter : B

Gecerli Kodlar : 0-9

Cizgi Orani 1 2:3:4

Not : Barkod dedgerinin gizlenmesi icin temsil

edilen karakter klgik harf (b) olarak kullanilmahdir.
Ornek:

1B220400075004512345678901

23456 ! 78801
Yukaridaki 6rnekte Yon olarak O derece (1), barkod tipi ola-
rak UPC-A (B), cizgi genisligi olarak 2 piksel (22=2:3:4 ¢izgi ora-
ninda), cizgi yuksekligi olarak 40 piksel (040), dikey koordinat
olarak 75 piksel (0075), yatay koordinat olarak 45 piksel (0045)
ve barkod dederi olarak 123456789012 dediskenlerinden olusan
bir barkodun olusturulma komutlari gértilmektedir.

Not: Barkod dederi olarak 12345678901 giriimesine ragmen
olusan barkodun dederi 123456789012 olarak goérilmektedir.
Sondaki 2 dederi kontrol karakteridir. Kontrol karakteri girilen
dederlerin bir formle tabi tutulmasindan elde edilir. Kontrol ka-
rakterinin hesaplanma sekli Ek-1"deki gibidir.
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6B-2.BOLUM Barkod Nesnesi diizenleme komutlari

UPC-E

Uzunluk : 7 hane (6+1)
Kontrol karakteri : Var

Temsil eden karakter : C

Gecerli Kodlar : 0-9

Cizgi Orani 1 2:3:4

UPC-E barkod tipinin kendi arasinda 0 sistem ve 1 sistem adl
iki alt tipi bulunmaktadir. PPLA dilinde UPC-E barkod tipi O sis-
tem olarak kullanilabilmektedir.

Not : Barkod degerinin gizlenmesi igin temsil
edilen karakter klgik harf (c) olarak kullaniimaldir.

Ornek:

1C2203000600040123456

0l 23456 115

Yukaridaki 6rnekte Yon olarak O derece (1), barkod tipi ola-
rak UPC-E (C), cizgi genisligi olarak 2 piksel (22=2:3:4 ¢izgi ora-
ninda), cizgi yuksekligi olarak 30 piksel (030), dikey koordinat
olarak 60 piksel (0060), yatay koordinat olarak 40 piksel (0040)
ve barkod dederi olarak 1234565 dediskenlerinden olusan bir
barkodun olusturulma komutlari gérilmektedir.

Not:

Barkod degeri olarak 123456 girilmesine ragmen olusan barko-
dun dederi 01234565 olarak gortlmektedir. Bastaki 0 UPC-E
barkod tipinin hangi sistemi kullandigini géstermektedir. Sondaki
5 dederi kontrol karakteridir. Kontrol karakteri girilen dederlerin
bir formlle tabi tutulmasindan elde edilir. Kontrol karakterinin
hesaplanma sekli Ek-1"deki gibidir.
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6B-2.BOLUM Barkod Nesnesi diizenleme komutlari

INTERLEAVED 2 OF 5

Uzunluk : Degisken
Kontrol karakteri : Yok
Temsil eden karakter : D
Gecerli Kodlar : 0-9
Cizgi Orani 1 2:1,3:1
Not

— Barkod dederinin gizlenmesi igin temsil edilen karakter kiguk
harf (¢) olarak kullaniimahdir.
— Barkod karakter sayisi tek hane olmasi durumunda basa oto-
matik olarak 0 (sifir) eklenir.

Ornek:

1D420250080007012345678

12345678 01234567

Yukaridaki 6érnekte Yon olarak O derece (1), barkod tipi ola-
rak INTERLEAVED 2 OF 5 (D), cizgi genisligi olarak 2 piksel
(42=2:1 gizgi oraninda), gizgi ylUksekligi olarak 25 piksel (025),
dikey koordinat olarak 80 piksel (0080), yatay koordinat olarak
70 piksel (0070) ve barkod dederi olarak 12345678 dediskenle-
rinden olusan bir barkodun olusturulma komutlari goérilmektedir.

Not: EJer barkod dederi tek hane olmasi durumunda yazdirilan
barkodun basinda otomatik olarak bir 0 (sifir) eklenmektedir. yu-
karida barkod resminde (sagdaki) barkod dederi 7 karakterinden
olusmasi nedeniyle basa otomatik olarak bir 0 (sifir) eklenmistir.
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6B-2.BOLUM Barkod Nesnesi diizenleme komutlari

CODE 128

Uzunluk : Degisken

Kontrol karakteri : Var

Temsil eden karakter ' E

Gecerli Kodlar : ASCII Kod 0 dan 127 ye kadar
Cizgi Orani 1 2:3:4

— Barkod dederinin gizlenmesi icin temsil edilen karakter kiicuk
harf (e) olarak kullanilmalidir.

— Code 128 barkod tipi kendi arasinda CODE 128 A, CODE 128 B
ve CODE 128 C olmak Ulizere 3 alt tipi bulunmaktadir.

— Standart alt tip CODE 128 B dir.

— CODE 128 C sadece cift hane ve sayisal degerler igerebilir.

— Istenilen alt tipi kullanmak igin barkod degerinin basina alt tipi
belirten harfi blytk sekilde konmaldir.

Ornek:

1E2202500500040Bbilkur

bilkur
Yukaridaki 6rnekte Yon olarak O derece (1), barkod tipi ola-
rak CODE 128 (E), cizgi genisligi olarak 2 piksel (22=2:3:4 gizgi
oraninda), gizgi yUksekligi olarak 25 piksel (025), dikey koordinat
olarak 50 piksel (0050), yatay koordinat olarak 40 piksel (0040)
ve barkod dederi olarak bilkur dediskenlerinden olusan bir bar-
kodun olusturulma komutlar gérilmektedir.

Not: Barkod komut satirinda barkod degerinden 6nce B harfi g6-
ridlmektedir. Bu harf Code 128 barkod tipinin CODE 128 B alt tipi-
nin kullanilacagi belirlenmistir.
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6B-2.BOLUM Barkod Nesnesi diizenleme komutlari

EAN-13

Uzunluk 113 (12+41)

Kontrol karakteri : Var

Temsil eden karakter : F

Gecerli Kodlar : 0~9 arasi rakamlar

Cizgi Orani 1 2:3:4

Not : Barkod dedgerinin gizlenmesi icin temsil

edilen karakter klgik harf (F) olarak kullanilmalidir.
Ornek:

1F2203600840047869742912001

697429 " 120017

Yukaridaki 6érnekte Yon olarak O derece (1), barkod tipi ola-
rak EAN-13 (F), cizgi genisligi olarak 2 piksel (22=2:3:4 cizgi
oraninda), gizgi yUksekligi olarak 36 piksel (036), dikey koordinat
olarak 84 piksel (0084), yatay koordinat olarak 47 piksel (0047)
ve barkod dederi olarak 8697429120017 dediskenlerinden olu-
san bir barkodun olusturulma komutlan gérilmektedir.

Not: Barkod dederi olarak 869742912001 giriimesine ragmen
olusan barkodun dederi 8697429120017 olarak goérulmektedir.
Sondaki 7 dederi kontrol karakteridir. Kontrol karakteri girilen
dederlerin bir formtle tabi tutulmasindan elde edilir. Kontrol ka-
rakterinin hesaplanma sekli Ek-1"deki gibidir.

EAN-13 barkod tipi genelde ticari Grinlerde kullanilmaktadir. Bu
barkod tipine ait rakamlar Glkemizde TOBB’a bagli MMNM tarafin-
dan belirli bir Gicret karsiligi verilmektedir.
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6B-2.BOLUM Barkod Nesnesi diizenleme komutlari

EAN-8

Uzunluk :8(7+1)

Kontrol karakteri : Var

Temsil eden karakter ' G

Gecerli Kodlar : 0~9 arasi rakamlar

Cizgi Orani 1 2:3:4

Not : Barkod dedgerinin gizlenmesi icin temsil

edilen karakter klgik harf (g) olarak kullanilmahdir.
Ornek:

1G22035008000458967401

8697 " 4011

Yukaridaki 6rnekte Yon olarak O derece (1), barkod tipi ola-
rak EAN-8 (G), cizgi genisligi olarak 2 piksel (22=2:3:4 cizgi
oraninda), gizgi yUksekligi olarak 36 piksel (035), dikey koordinat
olarak 80 piksel (0080), yatay koordinat olarak 45 piksel (0045)
ve barkod dederi olarak 89674011 dediskenlerinden olusan bir
barkodun olusturulma komutlari gérilmektedir.

Not: Barkod dederi olarak 8967401 girilmesine ragmen olusan
barkodun degeri 89674011 olarak goriilmektedir. Sondaki 1 de-
deri kontrol karakteridir. Kontrol karakteri girilen dederlerin bir
formdile tabi tutulmasindan elde edilir. Kontrol karakterinin hesap-
lanma sekli Ek-1"deki gibidir.

EAN-8 barkod tipi genelde ticari Grinlerde kullanilmaktadir. Bu
barkod tipine ait rakamlar ilkemizde TOBB'a bagli MMNM tarafin-
dan belirli bir tGcret karsihgi verilmektedir.
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6B-2.BOLUM Barkod Nesnesi diizenleme komutlari

HBIC

Uzunluk : Degisken

Kontrol karakteri : Var

Temsil eden karakter :H

Gegerli Kodlar : 0-9, A-Z $%*+./ ve bosluk

Cizgi Orani 1 2:1ve 3:1

Not : Barkod dedgerinin gizlenmesi icin temsil

edilen karakter klgik harf (h) olarak kullanilmalidir.

Bu barkod tipi CODE 39 barkod tipinden tiretilmis bir barkod tipi-
dir. Genelde saglik sektoriinde kullaniimaktadir. CODE 39 barkod
tipinden farki kontrol degiskeni olarak MOD 43l kullanmasidir.

Ornek:

1H4202700600040ABC001

ABCO01

Yukaridaki 6érnekte Yon olarak O derece (1), barkod tipi ola-
rak HBIC (H), cizgi genisligi olarak 2 piksel (42=2:1, 3:1 cizgi
oraninda), gizgi ylksekligi olarak 27 piksel (027), dikey koordinat
olarak 60 piksel (0060), yatay koordinat olarak 40 piksel (0040)
ve barkod dederi olarak ABCO01 dediskenlerinden olusan bir bar-
kodun olusturulma komutlar gértlmektedir.
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6B-2.BOLUM Barkod Nesnesi diizenleme komutlari

CODABAR

Uzunluk : Degisken

Kontrol karakteri : Yok

Temsil eden karakter i |

Gecerli Kodlar : 0-9, A-D, $+. ve/

Cizgi Orani 1 2:1ve 3:1

Not : Barkod dedgerinin gizlenmesi icin temsil

edilen karakter klgik harf( ) olarak kullanilmalidir.
Ornek:

116302700870070A001B

AQO1B

Yukaridaki 6érnekte Yon olarak O derece (1), barkod tipi ola-
rak CODABAR (I), cizgi genisligi olarak 3 piksel (63=2:1 cizgi
oraninda), gizgi ylksekligi olarak 27 piksel (027), dikey koordinat
olarak 87 piksel (0087), yatay koordinat olarak 70 piksel (0070)
ve barkod dederi olarak AOO1B degiskenlerinden olusan bir bar-
kodun olusturulma komutlar gérilmektedir.

Bu barkod tipinde barkod dederi olarak harfler basta veya sonda
kullanilabilmektedir. Basta veya sonda ayni anda tek bir harf
(A,B,C,D harflerinden biri) kullanilabilir.
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6B-2.BOLUM

INTERLEAVED 2 OF 5 (MOD 10)

Uzunluk : Degisken

Kontrol karakteri : Var

Temsil eden karakter 0]

Gecerli Kodlar : 0-9

Cizgi Orani 1 2:1ve 3:1

Not : Barkod dederinin gizlenmesi icin temsil

edilen karakter klgik harf (j) olarak kullanilmahdir.

Bu barkod tipi INTERLEAVED 2 OF 5 barkod tipinden tlretilmis bir
barkod tipidir. INTERLEAVED 2 OF 5 barkod tipinden farki kontrol
degiskeni olarak MOD 10’u kullanmasidir.

Ornek:

1J4202500800074123456

123456 123456

Yukaridaki 6rnekte (resim hali soldadir) Yon olarak O derece
(1), barkod tipi olarak INTERLEAVED 2 OF 5 (MOD 10) (3), cizgi
genisligi olarak 2 piksel (42=2:1 gizgi oraninda), gizgi yuksekligi
olarak 25 piksel (025), dikey koordinat olarak 80 piksel (0080),
yatay koordinat olarak 74 piksel (0074) ve barkod dederi olarak
123456 degiskenlerinden olusan bir barkodun olusturulma ko-
mutlan goérilmektedir.

Not: Ayni barkod tipinin standart hali (INTERLEAVED 2 OF 5) yu-
kari sagda gorulen resimdir.
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6B-2.BOLUM Barkod Nesnesi diizenleme komutlari

MSI/PLESSEY

Uzunluk : Degisken (En fazla 14 karakter)
Kontrol karakteri : Var

Temsil eden karakter ' K

Gecerli Kodlar : 0-9

Cizgi Orani 1 2:1ve 3:1

Not : Barkod dedgerinin gizlenmesi icin temsil

edilen karakter klgik harf (k) olarak kullaniimalidir.
Ornek:

1K4202500800074869001

869001

Yukaridaki 6érnekte yon olarak 0 derece (1), barkod tipi ola-
rak MSI/PLESSEY (K), cizgi genisligi olarak 2 piksel (42=2:1 gizgi
oraninda), gizgi yUksekligi olarak 25 piksel (025), dikey koordinat
olarak 80 piksel (0080), yatay koordinat olarak 74 piksel (0074)
ve barkod dederi olarak 869001 dediskenlerinden olusan bir bar-
kodun olusturulma komutlar gérilmektedir.
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6B-2.BOLUM

INTERLEAVED 2 OF 5 (MOD 10-Koruma cizgili)

Uzunluk : 13 hane

Kontrol karakteri : Yok

Temsil eden karakter i L

Gecerli Kodlar : 0-9

Cizgi Orani 1 2:3:4

Not : Barkod dederinin gizlenmesi icin temsil

edilen karakter klgik harf (1) olarak kullaniimalidir.
Ornek:

1M220230076016001

B S5 97429 lz2E@1 7

Yukaridaki 6rnekte yén olarak O derece (1), barkod tipi olarak
INTERLEAVED 2 OF 5 (MOD 10-Koruma gizgili) (L), gizgi genisligi
olarak 2 piksel (42=2:1 ¢izgi oraninda), cizgi yiuksekligi olarak 25
piksel (037), dikey koordinat olarak 80 piksel (0080), yatay ko-
ordinat olarak 74 piksel (0074) ve barkod dederi olarak
08697429120017 dediskenlerinden olusan bir barkodun olustu-
rulma komutlarn goérilmektedir.

Not: Barkod degeri olarak 0869742912001 girilmesine ragmen
olusan barkodun degeri 08697429120017 olarak gorilmektedir.
Sondaki 7 dederi kontrol karakteridir. Kontrol karakteri girilen
dederlerin bir formule tabi tutulmasindan elde edilir. Kontrol ka-
rakterinin hesaplanma sekli Ek-1"deki gibidir.
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6B-2.BOLUM Barkod Nesnesi diizenleme komutlari

uUPC2

Uzunluk : 2 hane
Kontrol karakteri : Yok
Temsil eden karakter M
Gecerli Kodlar : 0-9
Cizgi Orani 1 2:3:4
Not

— Barkod dederinin gizlenmesi igin temsil edilen karakter kiguk
harf (m) olarak kullanilmahdir.

— Bu barkod tipi tek basina kullaniimaz.

— UPC-A veya UPC-E ile (EK2 olarak) birlikte kullanilir.

Ornek:

1C2203500760053869742
1M220230076012701

01

Yukaridaki 6rnekte 2 farkli barkod tipi kullanilarak olustu-
rulmus bir barkod bulunmaktadir. (mavi gizgi ile gevrilen barko-
dun tipi UPC-E (C), kirmizi cizgi ile gevrilen barkodun tipi ise UPC2
(M) ‘dir) Yukaridaki 6érnekte kirmizi ile gcevrilen barkodda yon ola-
rak O derece (1), barkod tipi olarak UPC2 (M), cizgi genisligi ola-
rak 2 piksel (22=2:3:4 ¢izgi oraninda), gizgi yuksekligi olarak 76
piksel (076), dikey koordinat olarak 76 piksel (0076), yatay ko-
ordinat olarak 127 piksel (0127) ve barkod dederi olarak 01 de-
giskenlerinden olusan bir barkodun olusturulma komutlar gorul-
mektedir.
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6B-2.BOLUM Barkod Nesnesi diizenleme komutlari

UPC5

Uzunluk : 5 hane
Kontrol karakteri : Var
Temsil eden karakter N
Gecerli Kodlar : 0-9
Cizgi Orani 1 2:3:4
Not

— Barkod dederinin gizlenmesi igin temsil edilen karakter kiguk
harf (n) olarak kullaniimahdir.

— Bu barkod tipi tek basina kullaniimaz.

— UPC-A veya UPC-E ile (EK5 olarak) birlikte kullanilir.

Ornek:

1C2203500760053869742
1N220230076012712345

12345

AR I

Yukarnidaki 6rnekte 2 farkh barkod tipi kullanilarak olustu-
rulmus bir barkod bulunmaktadir. (mavi cizgi ile cevrilen barko-
dun tipi UPC-E (C), kirmizi gizgi ile gevrilen barkodun tipi ise UPC5
(N) ‘dir) Yukandaki 6rnekte kirmizi ile gevrilen barkodda yén ola-
rak O derece (1), barkod tipi olarak UPC5 (N), cizgi genisligi ola-
rak 2 piksel (22=2:3:4 gizgi oraninda), cizgi yuksekligi olarak 76
piksel (076), dikey koordinat olarak 76 piksel (0076), yatay ko-
ordinat olarak 127 piksel (0127) ve barkod dederi olarak 12345
dediskenlerinden olusan bir barkodun olusturulma komutlari go-
rilmektedir.
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6B-2.BOLUM Barkod Nesnesi diizenleme komutlari

CODE 93

Uzunluk : Degisken

Kontrol karakteri : Var

Temsil eden karakter : 0

Gegerli Kodlar : 0-9, A-Z $%*+./ ve bosluk

Cizgi Orani 1 2:3:4

Not : Barkod dedgerinin gizlenmesi icin temsil

edilen karakter klgik harf (o) olarak kullanilmahdir.

8697421

Yukaridaki 6érnekte Yon olarak O derece (1), barkod tipi ola-
rak CODE 93 (0), cizgi genisligi olarak 2 piksel (62=2:3:4 cizgi
oraninda), gizgi ylUksekligi olarak 30 piksel (030), dikey koordinat
olarak 80 piksel (0080), yatay koordinat olarak 49 piksel (0049)
ve barkod dederi olarak 8697421 dediskenlerinden olusan bir
barkodun olusturulma komutlari gérilmektedir.

Ornek:

1062030008000498697421
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6B-2.BOLUM Barkod Nesnesi diizenleme komutlari

POSTNET

Uzunluk t 11
Kontrol karakteri : Var
Temsil eden karakter 'p
Gecerli Kodlar : 0-9
Cizgi Orani : yok
Not:

— Bu barkod tipinde barkod degeri barkod cizgilerinin altinda gos-
terilmez.
— Bu barkod tipinde gizgi orani kullaniimaz.

Ornek:

1p000400092003512345678901

Yukaridaki 6érnekte Yon olarak O derece (1), barkod tipi ola-
rak POSTNET (p), cizgi yiuksekligi olarak 40 piksel (040), dikey
koordinat olarak 80 piksel (0092), yatay koordinat olarak 35 pik-
sel (0035) ve barkod dederi olarak 12345678901 dediskenle-
rinden olusan bir barkodun olusturulma komutlari gérilmektedir.
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6B-2.BOLUM Barkod Nesnesi diizenleme komutlari

UCC/EAN CODE 128

Uzunluk : 20 Hane (19+1)

Kontrol karakteri : Var

Temsil eden karakter ' Q

Gecerli Kodlar : 0-9

Cizgi Orani 1 2:3:4

Not : Barkod dedgerinin gizlenmesi icin temsil

edilen karakter klgik harf (q) olarak kullanilmahdir.
Ornek:

1Q22040006001001234567890123456789

1234567890123456789

Yukaridaki 6rnekte Yon olarak O derece (1), barkod tipi ola-
rak UCC/EAN CODE 128 (Q), cizgi genisligi olarak 2 piksel
(22=2:3:4 gizgi oraninda), cizgi ylksekligi olarak 40 piksel
(040), dikey koordinat olarak 80 piksel (0060), yatay koordinat
olarak 100 piksel (0100) ve barkod dederi olarak
12345678901123456789 dediskenlerinden olusan bir barko-
dun olusturulma komutlari gérilmektedir.
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6B-2.BOLUM Barkod Nesnesi diizenleme komutlari

UCC/EAN CODE 128 K-MART

Uzunluk : 18 Hane

Kontrol karakteri : Var

Temsil eden karakter :R

Gecerli Kodlar : 0-9

Cizgi Orani 1 2:3:4

Not : Barkod dedgerinin gizlenmesi icin temsil

edilen karakter klgik harf (r) olarak kullanilmahdir.
Ornek:

1R0204000580100123456789012345678

45 678901 234 5678

Yukaridaki 6érnekte Yon olarak O derece (1), barkod tipi ola-
rak UCC/EAN CODE 128 K-MART (R), cizgi genisligi olarak 2 pik-
sel (02=2:3:4 ¢izgi oraninda), cizgi ylksekligi olarak 40 piksel
(040), dikey koordinat olarak 58 piksel (0058), yatay koordinat
olarak 100 piksel (0100) ve Dbarkod dederi olarak
1234567890112345678 dediskenlerinden olusan bir barkodun
olusturulma komutlan goérilmektedir.
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6B-2.BOLUM Barkod Nesnesi diizenleme komutlari

TELEPEN

Uzunluk : Degisken

Kontrol karakteri : Var

Temsil eden karakter 'R

Gecerli Kodlar : 0-9

Cizgi Orani 1 2:3:4

Not : Barkod dedgerinin gizlenmesi icin temsil

edilen karakter klgik harf (t) olarak kullaniimalidir.
Ornek:

1T0204000730089123456789012345678

123545

Yukaridaki 6érnekte Yon olarak O derece (1), barkod tipi ola-
rak TELEPEN (T), cizgi genisligi olarak 2 piksel (02=2:3:4 cizgi
oraninda), gizgi ylksekligi olarak 40 piksel (040), dikey koordinat
olarak 73 piksel (0073), yatay koordinat olarak 89 piksel (0089)
ve barkod dederi olarak 12345 dediskenlerinden olusan bir bar-
kodun olusturulma komutlar gértlmektedir.
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6B-2.BOLUM Barkod Nesnesi diizenleme komutlari

FIM

Uzunluk : 1 Hane
Kontrol karakteri : Yok
Temsil eden karakter Y
Gecerli Kodlar : AB,C,D
Cizgi Orani 1 2:3:4
Not:

— Bu barkod tipinde barkod degeri barkod cizgilerinin altinda gos-
terilmez.
— Bu barkod tipinde gizgi orani kullaniimaz.

Yukaridaki 6rnekte Yon olarak O derece (1), barkod tipi ola-
rak FIM (v), cizgi yuksekligi olarak 40 piksel (040), dikey koordi-
nat olarak 63 piksel (0063), yatay koordinat olarak 90 piksel
(0090) ve barkod degeri olarak D dediskenlerinden olusan bir
barkodun olusturulma komutlari gérilmektedir.

Ornek:

1v0204000630090D
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6B-2.BOLUM Barkod Nesnesi diizenleme komutlari

2 BOYUTLU BARKOD TIPLERI

UPS MAXICODE

Uzunluk : 84 Hane
Temsil eden karakter T u

— Bu barkod tipi kendi arasinda 5 bélimden olusur.
5 hane 1 nci ZIP kodu

4 hane 2 nci ZIP kodu

3 hane ulke kodu

3 hane sinif servis kodu

En fazla 84 hane barkod dedgeri

Ornek:

1u000001500160329874444840555bilkur

‘R.ATIY i w
MBIy
Ld
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6B-2.BOLUM Barkod Nesnesi diizenleme komutlari

PDF-417
Uzunluk : 84 Hane
Temsil eden karakter 1z

— Bu barkod tipi kendi arasinda 6 bélimden olusur.

Uzunluk | Aciklama
1 F: Normal, T:Kesilmis.
1 0 ~ 8: Glvenlik seviyesi
2 00 ~ 99 : Gériunus orani, 00 1:2 orani
2 03 ~ 90 :satir sayisi, (00 en uygun deger)
2 01 ~ 30 :Situn sayisi (01 en uygun deder)
Dedisken | Barkod Degeri

Ornek:

1z4900001800140F0001002bilkur

i
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6B-2.BOLUM Barkod Nesnesi diizenleme komutlari

DATAMATRIX
Uzunluk : Degisken
Temsil eden karakter W

Kullanim Sekli
iwilc c d eee ffff gggg 200 O jjj kkk [barkod_degeri]

1wic : Sabit bélim.(Degistirilemez)

c : Yatay carpan
d : Dikey carpan
eee : Her zaman 000 degeri olmahdir.

ffff : Dikey koordinat

gggg : Yatay koordinat

200 O : Sabit boélim

jii : Satir sayisi (3 hane ve cift rakam olmali, otomatik deger
igin 000 kullanilmalidir)

kkk : Sutun sayisi (3 hane ve cift rakam olmali, otomatik deger
icin 000 kullaniimahdir)

[barkod_degeri] Yazdirilacak barkod degeri
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6B-3.BOLUM Resim Nesnesi diizenleme komutlari

Herhangi bir grafik nesnesinin yazdirilmasini saglar.
Kullanim sekli

1Y11000yyyyxxxx[dosya_adi]

YYYY : Dikey koordinat

XXXX : Yatay koordinat

[dosya_adi] : En fazla 16 karakterden olusabilen dosya adi.

Desteklenen dosya bicimleri PCX, BMP, IMG ve HEX dosya bigimi-
dir.

www.bilkur.com.tr Sayfa - 73



6B-4.BOLUM Cizim Nesnesi diizenleme komutlari

Bu bdlimdeki komutlar ile diiz gizgi ve gergeve gizimleri yapila-
bilmektedir.

Cizgi

Kullanim sekli
RX11000yyyyxxxxLaaabbb
veya

RX11000yyyyxxxxlaaaabbbb

R : Yazdirma yoénu

1 0 Derece 2 | 90 Derece
3 180 Derece 4 | 270 Derece

X11000 : Sabit bolim

yyyy : Dikey koordinat
xxxx : Yatay koordinat

aaa : Cizgi genisligi
aaaa : Cizgi Genisligi

bbb : Cizgi Yliksekligi
bbbb : Cizgi yuksekligi

Ornek

1X1100000200000L10020<CR>
1X1100000800000100100120<CR>
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6B-4.BOLUM Cizim Nesnesi diizenleme komutlari

Bu bdlimdeki komutlar ile diiz gizgi, cerceve veya dairesel gizim-
ler yapilabilmektedir.

CERCEVE

Kullanim sekli
RX11000yyyyxxxxBaaabbbtttsss
veya

RX11000yyyyxxxxBaaaabbbbttttssss

R : Yazdirma yoénu

1 0 Derece 2 | 90 Derece
3 180 Derece 4 | 270 Derece

X11000 : Sabit bolim

yyyy : Dikey koordinat
xxxx : Yatay koordinat

aaa/ aaaa : Cergeve genisligi
B : Sabit bélum

bbb/ bbbb : Cizgi Yiksekligi

ttt/tttt : Cergeve alt ve Ust gizgi kalinlig
sss/sss : Cergeve sol ve sag cizgi kalinlig
Ornek

1X1100000200100B100040002005<CR>
1X1100000800000100100120<CR>
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.BOLUM
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YAZI TIPI YUKLEME KOMUTLARI

Bu bdélimdeki komutlar Windows isletim sistemine ait yazi tipleri-
nin PCL Bitmap resim bigimine cevrilerek yazicinin belledine yuk-
lenmesini saglayan komutlardir. Detayli bilgi icin PCL4 ve PCL5
komutlarina bakiniz.
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7.BOLUM Cizim Nesnesi diizenleme komutlar

Komutlar

<ESC>*c###D : Yazilimsal yazi tiplerine bir tanimlama numa-
rasi verilmesini saglar.

### (0..999 arasi bir degerdir)

<ESC>)s###W : Yazi tipi tanimlayicisinin ylklenmesini saglar.
### (Yazi tipi tanimlayicisinin uzunlugu)

<ESC>*c##+#E : Karakter kodunu belirlenmesini saglar.

##4# (1..255 arasi bir dedgerdir.)

<ESC>(s###W : Karakter tanimlayicisinin ve resmin ytklen-
mesini saglar.

### (tanimlayicisinin ve resim uzunlugu)

Ornek
<ESC>*c100D
<ESC>)s26W ...
<ESC>*c33E
<ESC>(s32w ...

<STX>L
190010002000200BU BIR PCL YAZITIPI TESTIDIR.

Yukaridaki érnek herhangi bir PCL fontunu 100 tanimlama numa-
rasi ile kullanilarak yazdirma yapilmasini saglar.
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EK-I Kontrol karakterinin hesaplanma sekli

Kontrol karakteri bazi barkod tiplerinde kendisinden énceki rakam-
larin bir formule tabi tutulmasi ile olusan ve barkod dederinin son hane-
sinde bulunan dederdir. Bu kontrol karakterinin hesaplanma sekli barkod
tiplerine gore hesaplanma metodu asadidaki gibidir.

Hesaplama Sekli

1) Barkod rakaminin gift hanelerinin toplami 3 ile garpilir.

2) Tek haneler toplanir.

3) 1 nci adimdaki sonucg ile 2 nci hanedeki toplam toplanir.

4) 10 rakamindan 3 nci adimda ¢ikan sonucun 10’a béliminden kalan
sayi cikartilir.

5) 4 adimda gikan rakam kontrol karakteridir.

Asadidaki 6rnekte EAN-13 barkod tipine sahip bir barkodda kontrol
hanesinin nasil hesaplandigini géstermektedir.

EAN-13 barkod tipindeki barkodlar toplam 13 karakterden olusur.
Ilk 12 hane kullanicl tarafindan girilirken son hane kontrol karakteridir.

EAN-13 Rakami! |8 6|9(0|1/2|3|4|5]|6 7 8 X
Basamak Sirast | 1]|12|3|4|5/6[(7|8|9|10 |11 |12 | 13
Cift Haneler 6 0 2 4 6 8 X
Tek Haneler 8 9 1 3 5 7 X

1) Barkod rakaminin gift haneleri toplanir.
(Yukaridaki 6érnekte 6+0+2+4+6+8=26)

2) Cift hanelerin toplamini 3 ile carp
(yukaridaki 6érnekte 26X3=78)

3) Barkod rakaminin tek haneleri toplanir.
(Yukaridaki 6érnekte 849+1+3+5+7=33)

4) 2 nci adimda cikan sonug ile 3 adimda ¢ikan sonug toplanir.
(Yukaridaki 6rnekte 78+33=111)

5) 4 Uncl adimda c¢ikan sonucu eder 10'un kati degil ise kendisinden
blylk en yakin 10’un katlarindan cikarihr. (120-111=9)

(Yukaridaki 6rnekte cikan 111 sonucuna en yakin bliyltk 10'un kati
120°dir.)

5 nci adimda c¢ikan sonug kontrol karakteridir.
(Yukaridaki 6érnekte kontrol karakteri 9 olarak hesaplanmistir)

Soru ve onerilerinizi teknik@bilkur.com.tr adresine mail atabilir
veya (0212) 275 73 04 (Pbx)’'den bizlere iletebilirsiniz.

Bilkur Bilgisayar Yazihim/Destek Ekibi
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